(Mettre I'artwork du Pokémon. Pour obtenir d’autres teintes plus adaptés vous pouvez
modifier les artworks avec le visualisateur de photo Windows puis en allant dans I'onglet
modifier. Avec un peu de pratique vous pourrez les modifier a votre guise)

Pokémon : (Mettre le n° du Pokémon et son nom, son surnom si il existe et mettre le tout
de la couleur du godt préféré du Pokémon. Sa sera plus simple en jeu pour vous repérer)

Type : (Mettre le ou les types du Pokémon. Contrairement au autre version vous pourrez
mettre des types supplémentaires. Réalisez un diagramme de pourcentage de type (Voir
I'exemple) ou sous forme de tableau)

Niveau : (Mettre le niveau du Pokémon)

Dresseur : (Mettre le nom du Dresseur du Pokémon)

Notes :(Mettre différentes notes comme une taille anormale, une histoire particuliére, la
situation de la rencontre ou des réaction durant le jeu. Cette partie est a compléter durant

le jeu et peut apporter des bonus ou des malus que vous devrez définir)

Jauge d’amitié :

(Cet jauge ce remplie petit a petit au fur et a mesure de I'aventure (Elle correspond en
gros au bonheur). Elle accorde des bonus que vous devrez définir)

Jauge de Beauté :

(Cet jauge ce remplie petit a petit quand le Pokémon mange sont godt préféré (Une barre
en plus tous les 10 Pokéblocs) et donc sa condition dans les concours du type adapteé
augmente. Cela permet de savoir a quel point un Pokémon est prét pour les concours de
haut niveaux. Pour simplifier Normal : 1 barre, Super : 3 barres, Hyper : 5 barres, Master :
7 barres, Internationa : 9 barres, Ultime : 10 barres)

Lieu d'obtention : (Mettre le lieu d’obtention ou de capture comme : Laboratoire du
Prof.Chen, Bourg-Palette, Kanto)

Capacité spéciale : (Mettre la capacité spéciale (ou Talent) du Pokémon)

Capacités :(Mettre les capacités du Pokémon)



http://www.pokepedia.fr/Bonheur

