Association Suisse de Football
Commission des arbitres %?Eﬁ)
Rapport d’inspection Arbitre

Note:

Arbitre: No d'arbitre:

Match: No du match:

Date: Coup d'envoi: Ligue

Liew du match:

Inspecteur arbitre: No: Prolongation:

+ - 1.C t
Autorite nalxelle avec grand rayonnement
siir de soi
Dégage une impression de sérénde, sail calmer les asprils
Fait preuve de psychologie, sait nuancer
Bonne i 2 du football, a le sens du jpu
Contacts comects avec les joueurs ¢ adaptés a la situation (gestes. remarques, disiogues, efc.)
Nest pas conditionné par les critiques, nest pas influengable
A le courage de prendre des decisions mpogulaines
Présentation qui en impose / prestance (acceplé comme chef)
Dioming les situations critiques (sait garder L3 ,téte froide”)
10 a/8 76 5/4 ir2 11071 -21-374 516
30 27 24 2 18 15 12 9

+ . 2. Direction du jeu

Adapie sa direction du jeu au caracténs de la partie, “It" le jeu

Suit une bgne prévisible et clain dans |a direction du jeu

(Garge une vue d'ensemble, en général attentf (lors de reprises du peu, rassemblement de pueurs, &ic )
Decisions sires ef instantanées

Fait bien respecier ses decisions

Prend des sanctions disciplinaires adaptées 1 au bon moment

Gestuelle claine et explite

Nuance ses coups de siffiet

Fait respecter la distance réglementaire lors e coups francs (formation du mur)

Prévient par 500 com| ment acni les antisportivités, les pertes de temps, aprés un but margué, lors de réclamations (ouewr | entraineur) etc.
e a/8 716 5/4 32 11071 | -21-374 516
2 18 16 14 12 10 8 3

+ . 3. Interprétation des lois du jeu
Interprétation conséquente
Intervient |mmeu|a1§ment pour proféger les joueurs lors de jeu brutalidangedeux
Intervient i lors ivités (acle de . but marqué avec la main, rompenies, ete )
Fait la distinction entre les attaques du ballon ou sur Thomme
Décéle les fautes cachées | les charges corparelies incorrectes (refenir, pousser, sauter contre, bousculer, etc.}

g HOANET les imég) VisBnt 3 entraver une action prometieuse ou a annifier une chance de but (frein de secours)
Sanctions discipanaires lors de fautes
Sanctions disciplnaines lors d' 2 &
Apphcawn inteligente de 'avantage y.c. rapice uulns-racs
d'un avantage

= . 10 9/8 7/6 5/4 32 11071 21374 516

. 20 18 16 14 12 10 8 6
+ - 4, Position et hors-jeu
Se positionne a une distance adapie Bux CirCONS1ances au cours de fa parte (prés de Faction/zones interdites)
Sa géplace neBgemment (Gvite des pas inutiles ) lors de situations critiquesid actions dans la surlace de réparation
Sa rend sur le lieu de Ninfraction aprés une decision discutée ou pour éviter une antisportivitd
Position lors de coups d'envol, de coups de pled de but, de rentrées de touche et de coups de pied de coin
Position lors de coups francs
PPasition lors de Mexécution du pénalty et prévention
Grica & une bonne position, garde I3 vision de i3 ligne de hors-jeu
Décisons sires dans fappeéciation du hors-jeu
Réagit rapidement lors de 'application de la loi 11
Reconnait les hors-jaun de position el réagit comectement a keur proposiquestion d appreciation

g = 10 918 716 5/4 302 10074 [ 21314 516
: '| i 20 18 16 14 12 10 8 [

+ - 5. Condition physiqus et comportement envers |'environnement
L

Condﬂm physique
Aptituce & cours, mobilite
Changament de rythmes, fait aussi des sprnts
Course en amiére ot latérale
Evolue aussi avec éiégance, style de course
e de |a zone technique el du banc de touche
kgq de fagon adéquate lors de comp fautifs des i Gants/soigneurs
approgeié lors de soins A des jousurs blesses

Fa! respecter 'ordre el a discipline aux alenlours (p.ex e des spec I ion des p ] 1
= N 10 9/8 716 5/4 32 110/ -2/-314 -51-6
ik i 10 9 8 7 6 5 4 3

, peries de temps, distance, eic )

Résultat mi-temps: .

Resultat final:
Tir de pénalties:

718 -8/-10
6

718 -8/-10
4

18 -8/-10
4 2

718 9710
4 2

<718 -81-10
2
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POSITIV

NEGATIV

B Respactdo pronciptons rgloment e HFY

Faute techngue No du match:

Echaufiement {min 15 minutes), y.c. présantation Date: SH
Prolangation des parioces de tlemps de jeu (trop resp. pas assez) arbitre:

Procédure incomecie lors de remplacemants de joueurs page 2
Contriles insuffisants (Squipamants. Dylms Duls mamuage du terrain, eic.)

Procédure incorracte lors ' {lechnique des cartons)

Ne prononce pas les sanctions persnmeaes prescrites:
Retour sur b lerain sans autorisation, grimper apnés un but, exécution dun coup ranc ou dun coup de pled de réparation sans attendre ke coup oe Sifflet

7. Résumé Importance du match

= Note 1 (Comportement) Match difficile en raison des antécédentside son déroulement
= Note 2 (Direction du jeu) Maich avec des exigences au-dessus de la normale

= Note 3 (Interprétation des lois du jeu) Match avec des exigences normales

= Note 4 (Position et hors-jeu) Larbitre a rendu be match difficile

= Note 5 (Condition physique et comportement envers lenv.)

Résultat intermédiaire

= Note 6 (Respect des prescriptions réglementaires)

10 = I:l Note totale

°
°
°
°
°
°
TIPPS
°
°
Note unter Note entspricht Note Ubertrifft | Vorschlag Vorschlag
den Erwartungen den Erwartungen die Erwartungen | moglich zwingend
3.L,Ul6 6.7-7.1 7.2-7.6 7.7-8.0 7.5-7.6 ab 7.7
4./5.Liga 6.5-6.9 7.0-7.4 7.5-7.8 7.3-7.4 ab 7.5
JA& B 6.3-6.7 6.8-7.2 7.3-7.6 7.1-7.2 ab7.3
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