: Objectif : Sémerveiller, explorer, tGtonner, créer & partir dun environnement proposé.

: Compétences visées : Choisir différents outils, médiums, supports en fonction dun projet et les
: utlliser en adaptant son geste ; réadliser des compositions plastiques en choisissant et
~combinant des matériaux, en réinvestissant des techniques et des procedés.




