	Séance : 
	Date :

	Domaine : Découvrir le Monde
	Niveau : PS-MS

	Discipline : Quantités et Nombres

	Objectifs :
      - être capable d’associer une quantité à son chiffre.

	Compétences visées :
    -  associer une quantité à un chiffre

	Compétences langagières :
- dire ce que l’on fait

	Déroulement :
	Durée :
	Dispositif :
	Matériel :

	Consigne en petit groupe : jeu de la marchande
· « la chenille a très faim elle veut manger. Je vais demander à chacun d’entre vous d’aller chercher un nombre de fruits précis et de venir le donner à manger à la chenille.»

· ex : la chenille a faim, elle veut manger 2 oranges.

critères de réussite :

· compte exact

problèmes attendus :
· ne sait pas associer chiffre à l’oral et quantité
· ne connaît pas les chiffres de 1 à 4.
remédiation :

· comptage et pointage
· aide des pairs 
· vérification en comptant.


	15 min
	Groupe couleur 
mais

 individuel
	- affichage A3
patafix

- étiquettes de fruits 4 de chaque. 


	Evaluation :
· validation par l’enseignante.

	Analyse, bilan, remarques :



