	Emploi du temps PS/MS: à partir d’octobre

	
	LUNDI

	MARDI
	JEUDI
	VENDREDI

	8H20
	ACCUEIL :
Retrouver son étiquette prénom pour la placer sur le tableau des présents
JEUX LIBRES sur les tapis ou sur les tables
Conversations spontanées, moments de dialogues avec les enfants et/ou les parents

	8H45
	Rangement

	
8H50
	REGROUPEMENT
RITUELS : vérification des présents et des absents, mise à jour des calendriers, le temps qu’il fait, les enfants de service
ENTRETIEN : en relation avec le projet : mise en place ou rappel selon son état d’avancement 

	9H05
	Présentation et mise en route des ateliers en relation avec le projet 
Explication collective des consignes
Organisation en UP et AS


	9H15
	ATELIERS 1ère PARTIE (langage, mathématiques, graphisme, lecture,  perception visuelle, découpage/collage, dessin, peinture,  …)

	10H00
	Rangement -  Regroupement
 – Bilan des ateliers –

	10H15
	RECREATION

	10H45
	
Déplacements dans des environnements spécifiques ou avec des contraintes variées
Se repérer et se déplacer dans l’espace

	



BIBLIOTHEQUE
(emprunt de livre)
→ déplacement pédestre
	
jeux de coopération et d’opposition individuels ou collectifs
	
S’exprimer sur un rythme musical ou non, avec un engin ou non ; exprimer des sentiments et des émotions par le geste et le déplacement


	11H15
	Verbalisation (description - représentation)/
Bilan des ateliers
	
	Verbalisation (description - représentation)/
Bilan des ateliers

	11H25
	Jeux de doigts, comptines, chansons, poésies
	
	Écoute de musiques variées, chants
	Jeux de doigts, comptines, chansons, poésies

	11H30
	Habillage puis  SORTIE -


	13H20
	Accueil : 
Les petites sections vont se reposer
Jeux libres dans la cour  pour les M.S.

	13H40
	Repos :
Moment de repos aux tables ou sur les tapis, soit dans le silence, soit avec de la musique douce

	14H00
	Ateliers 2ième partie avec dominante :

	
	Graphisme / lecture
	sciences et techniques
	percevoir, sentir, imaginer, créer
	Jeux mathématiques

	15H15
	RECREATION

	15H45
	Regroupement
Bilan de la journée, prévisions pour le lendemain,
Audition d’une histoire, d’un conte, présenté et lu par la maîtresse,
(Audition de disques, visionnement de diapositives ou de K7 en rapport avec notre projet)
Musique
JEUX LIBRES

	16H30
	SORTIE




	
S’approprier le langage 
Découvrir l’écrit
Devenir élève
Agir et s’exprimer avec son corps
Découvrir le monde
Percevoir, sentir, imaginer, créer




  La motricité et les ateliers peuvent être permutés en fonction des besoins du moment.
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