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Coller les cartes sur une feuille de couleur.  
Colorier les étoiles en utilisant le code couleur 
de la classe s’il en est. Plastifier. 

 
Règle du jeu : 
Sur le principe du UNO. Distribuer  5 cartes à 
chacun. On retourne une carte au talon et chacun 
à son tour doit poser une carte du jour qui suit. 
 Si l’on n’a pas la carte qui convient, on pioche 
sans rejouer. Le premier qui n’a plus de cartes 
 dans les mains est le gagnant. 
 
Cartes spéciales :  
- Joker 
- Flèche (dans un deuxième temps) : changer le 
sens de récitation de la comptine des jours 

  LUNDI 
  MARDI 

  MERCREDI 

  JEUDI 

  VENDREDI 

  SAMEDI 

  DIMANCHE 
 

  

 
 
 

 

 
 
 

 

 


