Programmation 2e période (TPS – PS – MS – GS)

Jeudi 5 novembre au vendredi 18 décembre (6 semaines ½)

A. S’approprier le langage

1. Echanger, s’exprimer ; comprendre ; progresser vers la maîtrise de la langue française
	TPS
	PS
	MS
	GS

	Manifester le désir de parler dans des situations quotidiennes
	Réagir aux sollicitations verbales par l’action
	Mémoriser le vocabulaire et les structures syntaxiques de la vie quotidienne
	Moduler sa voix en fonction de la situation

	
	Mémoriser vocabulaire et structures syntaxiques de la vie quotidienne (hygiène, collation…)
	Réinvestir du vocabulaire, des structures syntaxiques simples
	Utiliser des outils linguistiques plus complexes (connecteurs, phrases complexes, concordance des temps du verbe, négation, interrogation)

	Participer aux rituels de la classe : se reconnaître en photo, dire une comptine…
	Participer aux rituels de la classe : se reconnaître en photo, reconnaître ses camarades, dire une comptine…
	Mémoriser et exécuter une consigne simple
	Mémoriser et exécuter une consigne complexe

	Exprimer verbalement un besoin (par un mot)
	Exprimer verbalement un besoin 
	Raconter une histoire connue en s’appuyant sur la succession des illustrations
	Comprendre et mettre en œuvre une règle de jeu

	
	Reconnaitre et nommer les couleurs : rouge, jaune, bleu
	Comprendre une règle de jeu
	

	Ecouter des histoires adaptées à son âge
	Ecouter des histoires adaptées à son âge
	Restituer les différents moments de la journée à l’aide d’un support matériel quelconque (visuel, tactile, auditif…)
	Restituer la trame narrative d’une histoire connue avec un support visuel et une trame complexe : début / événement / aventures / résolution / fin


B.  Se familiariser avec le texte écrit
1. Supports de l’écrit 
	TPS
	PS
	MS
	GS

	Manipuler des livres
	Manifester de l’intérêt pour l’écrit : prénom, imagier, albums
	Identifier différents supports d’écrit : livres, affiches, emballages, dépliants publicitaires, catalogue
	Identifier différents types d’écrit : imagiers, albums, documentaires, recettes, journaux, publicité, lettres, factures, tickets de caisse…


2. Découvrir la langue écrite/contribuer à l’écriture de textes
	TPS
	PS
	MS
	GS

	Écouter les histoires lues
	Manipuler les albums lus
	Dicter à l’adulte différents types de textes en individuel (recette, compte-rendu, invitation…)
	Raconter un passage lu par l’enseignant, sans support

	
	
	
	Dicter à l’adulte différents types de textes

	
	
	
	Utiliser à bon escient le vocabulaire : couverture, titre, auteur, éditeur


C. Se préparer à apprendre à lire et à écrire 

3. Distinguer les sons de la parole

	TPS
	PS
	MS
	GS

	
	Centrer son écoute sur la structure syllabique des prénoms
	Rythmer : prénoms, chants/comptines, phrases/textes
	Jouer à répéter des syllabes (en début, en fin de mot) à l’occasion d’apprentissage de chants, comptines, poésies

	
	
	
	Reconnaître une même syllabe dans les prénoms (début/fin de mot)

	
	
	
	Repérer une syllabe à l’intérieur d’un mot

	
	
	
	Retrouver dans une liste de mot une syllabe modèle en attaque 


4. Le principe alphabétique

	TPS
	PS
	MS
	GS

	
	Associer son prénom à la photo
	Reconnaître le prénom d’autres enfants écrit en capitales d’imprimerie
	Reconnaître son prénom écrit dans les 3 écritures

	
	
	
	Reconnaître le prénom d’autres enfants écrit dans les 3 écritures

	
	
	
	Utiliser le clavier de l’ordinateur pour écrire : son prénom, de courts messages

	
	
	
	Faire correspondre quelques lettres de l’alphabet dans les 3 écritures


5. Apprendre les gestes de l’écriture

	TPS
	PS
	MS
	GS

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


D. Devenir élève

Quotidiennement, tout au long de l’année.

E. Agir et s’exprimer avec son corps :

· parcours gymniques (diverses actions motrices)

· cerceaux

· jeux collectifs

· rondes
F. Découvrir le monde

1. Approcher les quantités et les nombres
	TPS
	PS
	MS
	GS

	S’engager dans la comptine numérique des premiers mots-nombres : 1, 2, 3
	Grouper par 2 ou par 3 dans des situations de jeu
	Grouper par 2 ou 3  puis par 4 ou 5 dans des situations de jeu

	Reconnaître globalement des petites quantités : jusqu’à 2
	Reconnaître globalement des petites quantités : jusqu’à 3
	Associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée sur une bande numérique jusqu’à 3
	Associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée sur une bande numérique jusqu’à 6

	
	
	Compter jusqu’à 3 en associant le geste au mot (comptage sur les doigts)
	Etendre sa connaissance des chiffres jusqu’à 8

	
	
	Etendre sa connaissance de la comptine numérique jusqu’à 5
	Etendre sa connaissance de la comptine numérique jusqu’à 9

	
	
	Reproduire un algorithme simple : 1/1
	Reproduire un algorithme complexe

	
	
	
	Se repérer sur une bande numérique jusqu’à 12 (retrouver le nb manquant, précédent et suivant)

	
	
	
	Jouer à des jeux mathématiques : jeu de l’oie, des chevaux…

	TPS – PS
	
	PS – MS
	
	MS – GS
	
	PS – MS – GS
	
	TPS – PS – MS


Etendre sa connaissance des chiffres = même objectifs (comparer des quantités, résoudre des problèmes de la vie quotidienne, associer le geste au mot,  associer le mot-nombre avec les constellations du dé…) avec des nombres plus grands…

Ce qui est commun aux : 

2. Découvrir les formes et les grandeurs :
	TPS
	PS
	MS
	GS

	Manipuler des objets de formes et de tailles différents
	Différencier des objets en fonction de caractéristiques liées à leur couleur, leur forme ou leur forme
	Trier pour trouver des critères sensoriels divers
	Comparer des objets selon leur contenance, leur taille, leur masse

	Jouer avec des jeux, encastrements en volume, qui utilisent des formes différents
	Respecter un critère spécifique de classement pour mettre en ordre les coins-jeux : mettre les objets du coin cuisine dans le coin cuisine
	Trier selon différents types de critères (un critère à la fois)
	Trier et classer selon différents types de  critères

	
	
	
	Nommer et reconnaître rond, carré, triangle, rectangle

	
	
	
	Comparer des grandeurs (ordre croissant/décroissant, intercaler des objets dans un rangement)


Les tris et les classements s’effectuent en fonction des critères suivant : couleur et taille (PS/MS), forme, propriété (oiseaux, véhicules…) (MS/GS), contenance et masse (GS)
3. Se repérer dans l’espace :
	TPS
	PS
	MS
	GS

	En EPS, suivre un parcours organisé matériellement en repérant le début et la fin
	En EPS, suivre un parcours organisé matériellement en repérant le début et la fin
	Jouer à des jeux de société impliquant un déplacement sur un parcours orienté, un quadrillage
	Suivre un parcours décrit oralement (vocabulaire : à côté de)

	Réaliser des encastrements
	Réaliser des encastrements
	Suivre un parcours visualisé au préalable et décrit oralement
	Décrire un parcours simple

	
	Comprendre la notion : sur/sous pour se positionner ou positionner un objet
	Comprendre et utiliser la notion : à côté de, entre pour  décrire une position

	


4. Se repérer dans le temps :

	TPS
	PS
	MS
	GS

	
	Repérer la répétition des différents moments de la matinée passée en classe : en s’appuyant sur des rituels, en se servant d’u support visuel (frise chronologique avec photos)
	Nommer les différents moments de la semaine (musique, gymnase) 
	Comprendre puis exprimer l’opposition passé/présent en utilisant correctement les marques temporelles et chronologiques : lexique, conjugaison, connecteurs…

	
	Différencier le jour de la nuit
	Prendre certains repères dans la semaine, l’année
	Prendre des repères sur les mois, l’année


5.  domaine de la matière et des objets :

· L’air et le vent 
· Déchiqueter, découper, coller, modeler, assembler
6. Le monde du vivant :

· La nutrition
· Je découvre mon corps 

7. Le domaine de l’environnement, l’hygiène, la santé :

· GS : respect de l’environnement (p. 194)
G. Percevoir, sentir, imaginer, créer

1. La voix et l’écoute

	TPS
	PS
	MS
	GS

	Imiter les bruits de l’environnement familier
	Jouer avec sa voix
	Interpréter avec des variantes expressives un chant, une comptine
	Interpréter avec des variantes expressives un chant, une comptine, en petit groupe

	
	Produire des sons avec son corps
	Reproduire une formule rythmique simple : corporellement, avec un instrument
	Jouer avec des instruments selon des rythmes différents

	
	
	
	Frapper le rythme d’une comptine (corps, instruments)


2. Le dessin et les compositions plastiques

	TPS
	PS
	MS
	GS

	S’intéresser à la trace laissée
	Savoir arrêter son geste
	Contrôler son geste, le freiner
	Tirer parti des ressources d’un procédé, d’un matériau donné

	Expérimenter différents outils (dont la main), matériaux, techniques, supports, gestes
	Laisser des traces en se déplaçant, en déplaçant des objets
	Croiser son geste
	Agir en coopération dans une situation de production collective (fresque…)

	
	Adapter sa préhension aux différents outils
	Occuper tout l’espace
	Utiliser le dessin comme moyen d’expression et de représentation

	
	
	Arrêter son regard sur des images de la nature et d’origine différente, pour le temps de l’observation
	Retrouver les principaux constituants d’un objet plastique : support, médium


