Le jeu violet

PS MS GS Nb joueurs Durée
X X 2 10 min
Hasard | Anticiper | Stratégie | Dénombrer | Coopérer | Mémoire | Comparer |Chemin | Quadrillage | S'orienter
X X X X
Matériel :
Plateau de jeu, 10 pions

Deux dés identiques : 2 faces rond, 2 faces carré, 2 faces triangle

But du jeu:

placer les 10 pions sur le jeu.

Déroulement du jeu :

Les enfants lancent les dés chacun a leur tour. Il cherche une case indiquée par son

lancer et pose un pion sur celle-ci. Le jeu est terminé quand les 10 pions sont placés.

Variante :

Mettre deux couleurs de pion et la rapidité pour rajouter de la stratégie.

Progression :




