
JEUDI 18  JUIN MATHS 

① Calcule le plus rapidement possible. 

Moitié de  Double de  Tiers de  Triple de  Quart de  Quadruple de 
 

50 → 
 
100 → 
 
70 → 
 
90 → 
 
30 → 
 
1 000 → 

25 → 
 
150 → 
 
250 →  
 
350 → 
 
75 → 
 
550 → 

3 →  
 
15 → 
 
45 → 
 
75 → 
 
300 → 
 
1 500 → 

80 → 
 
25 → 
 
600 → 
 
250 → 
 
82 → 
 
120 → 

100 → 
 
200 → 
 
160 → 
 
80 → 
 
3 600 → 
 
4 000 → 

25 → 
 
50 → 
 
75 → 
 
100 → 
 
200 → 
 
500 → 

 

② Découpe ces figures.  Plie-les sur la droite rouge et indique si elle est un axe de 

symétrie.      A  → oui / non                          B  → oui / non                     C→ oui / non 

Recolle-les sur ton cahier. 

 

 

 

 

 

 

 

À SAVOIR : 

 



 

  ③   Repasse- la en rouge. 

 

 

 

 

④  Trace l’axe ou les axe(s) de symétrie de 

ces figures.                                                                                                                                             

     

  ⑤ Trace les axes de symétrie.                                                                                                                                                                                                                                       

 

 

 

Les maths en arts plastiques 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


