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Faire 10 

Le but du jeu est de se débarrasser de toutes 

les cartes de son tapis en se défaussant des 

paires qui font 10.  

Les cartes sont mélangées,.  

Chaque joueur reçoit 5 cartes pour une 

partie à 2, 4 cartes pour une partie à 4, 3 

cartes pour une partie à 5 et les pose face 

découverte devant lui. Ces cartes forment 

sont tapis. Le reste des cartes forme la 

pioche. 

À chaque tour, le joueur prend une carte 

dans la pioche (ou dans la défausse), puis 

réalise au choix 1 des 3 actions suivantes : 

- Soit déposer la carte piochée sur une 

carte de son tapis pour faire une paire 

- Soit se défausser (face visible) 

- Soit échanger la carte piochée contre 

une carte de son tapis et poser celle-ci 

dans la défausse 

Les cartes cœur sont des joker, elles 

remplacent n’importe quelle carte du jeu.  

Le premier joueur qui n’a plus de cartes dans 

son tapis gagne la partie.  
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